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eomeétrie

17 Afficher une aire

Cliquer sur le bouton « Aire ».
fom? |
| ﬁ Aire

Cliquer sur le polygone dont on veu
connaitre l'aire.

=

@Cliquer sur le bouton « Symétrie
i’ axiale »,

|

5

l.:' Symétrie axiale (objet-axe) l

@ Cliquer sur l'objet dont on veut affi-
| cher le symétrique.

On cherche ici a afficher e symétrique du
triangle ABC par rapport 2 la droite (DE).

19 Renommer un objet

t' 3 - - -
’@ Faire un clic droit sur l'objet
que l'on veut renommer.

J Cliquer sur « Renommer »
dans le menu qui s‘ouvre.

. L'aire du polygone s’affiche,

On a affiché ici l'aire du triangle ABC
Son aire est égale a 1,84 unités,

t

B
A

A -@éc - 1..\8(-\

. —\“A..C

~
~——

18 Construire le symetrique d’un objet par symétrie axiale

Cliquer sur .
I'axe de symé-
trie.

.

On obtient ainsi le symétrique de I'ob-
jet.
On a construit ici le symétrique A'B'C’

du triangle ABC par rapport a la droite
(DE).

Saisir le nouveau nom dans la fenétre
qui s'ouvre.

Nouveau nom pour Point A
P

a o

[Appliquer ] [Annuer |
Valider en cliquant sur « Appliquer ».

On a ainsi renommé l'objet.
On a renommé ici le point A.
Son nouveau nom est P.
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20 Activer la trace d’un objet

Faire un clic droit sur l'objet dont on
veut activer la trace.

Ici, on clique sur le point F symétrique du
point F par rapport a la droite tracée.

F

R

\
]

0
\
Ui

Cliquer sur « Trace acti-
vée » dans le menu qui
s‘ouvre.

’

21 Afficher/ cacher un objet

Cliquer sur le bouton « Afficher/cacher
I'objet ».

——

{ '3,3 Afficher/cacher l'ob@
-

Tous les objets cachés [ 1 o
sont surlignés. \

Les objets visibles ne ‘gqt@
le sont pas. L ¥ J

Pour rendre un objet [ \
visible, il suffit de cli- ‘\ c )
quer dessus afin qu'il (o=t
ne soit plus surligné. "

Pour cacher un objet,
il suffit de cliquer
dessus afin qu'il soit
surligné.

.

L'objet laisse une trace lorsque I'on
déplace d’autres éléments de a figure.
En déplacant le point F, le point F
bouge et laisse ainsi une trace qui
semble représenter un cercle.

\c

| ¢
O

Quitter le mode « Afficher/cacher
l'objet » en appuyant sur la touche
«Echap » (ou « Esc ») du clavier.

B.

On a ainsi modifié l'affichage des
objets.
On a ici affiché le cercle et caché la
droite.

—)

Autre méthode : Il est possible de mo-
difier I'affichage d’un objet en effectuant
un clic droit sur I'objet et en cochant/dé-
cochant « Afficher l'objet »,




22 Construire le symétrique d’un objet par symétrie centrale

Cliquer sur le bouton « Symétrie cen- ( 3 > Cliquer sur le centre de symétrie.

trale ». On obtient ainsi le symétrique de l'objet.
|f ;.o. Symétrie centraq [ A )
f D
@ Cliquer sur l'objet dont on veut affi- k
cher le symétrique. .
Ici, on veut afficher le symétrique du J
. triangle ABC par rapport au point D. <
( = — On a construit ici le symétrique A’B'C’
* du triangle ABC par rapport au point
‘ D D.
/?r
B . E//
J / \‘\ N \
P ’
/;'s n J
=

23 Afficher la grille et les axes

@ Pour afficher les axes, cliquer sur le | Pourcela, on «attrape » et on « tire » une gra-
menu « Affichage » puis « Axes ». duation d'un des axes pour la faire varier.

Pour afficher la grille, cliquer sur le
menu « Affichage » puis « Grille ».

On obtient ainsi une feuille quadrillée.

-1 o 1 2 3 4 5

B L - J
@ Pour supprimer les axes, il suffit de
| cliquer 3 nouveau sur le menu « Affi-

r
Pour supprimer la grille, il suffit de
chage » puis « Axes ». é PP g

cliquer a nouveau sur le menu « Affi-
chage » puis « Grille ».

a1 Options  Outils Fenétre Aide_
L Axes
v I Grille

,» l,‘,ema"que : Il est possible de modifier
~ '€chelle des unités des axes.




Geometrie

24 Afficher les coordonnées d’un point k.
( 1 ) Faire un clic droit sur le point. <3> Dans la fenétre qui s'ouvre, cocher ,
A a « Afficher I'étiquette » et dans le meny 11
Point A - déroulant, choisir « Nom & Valeur », 1
v * Afficher l'objet 4 f
v+ Afficher ltiquette Obes T Busaw Coew Sy Apte Awnct e
# Trace activée o e R e ;
. e Valew: (64782, .0,6626) e ¥
% Renommer Légende + Ve o P
/. Effacer S Aficher fobjet ‘
& Propriétés ... Simos i -
L. - - ) Dl Afficher la trace
D Objet fixe
2 o ) Objet awdhaire
2 ) Cliquer sur « Propriétés... »
[A bl : =
PontA | Lo )
v * Afficher l'objet X S
v+ Afficher 'étiquette On obtient ainsi I'affichage des coordon-

‘f Tr-ace acttyée nées du point.

’6 Renommer
g Eﬂacer

= ‘ Les coordonnées de A sont ici
|

(6,48 ; - 0,66).

LA = (6.48, -0.66)}

Remarque : Il est également possible
d'afficher la liste des coordonnées de
tous les points de la figure, en cliquant

sur « Affichage » puis sur « Fenétre Al-
gébre ».




Géomeétrie

25 Utiliser le tableyur de GeoGebra

Cliquer sur le menuy « Affichage » puis
«Tableur » pour afficher le tableur,

Options _Outls Fenétre Alde

L Axes
E Grile
Fenétre Algébre

v

Mosaique verticale
Champ de saisie

7 Protocole de construction ...
Navigation dans les €tapes de construction

£ Rafraichir I'affichage ClrisF
Recalculer tout Ctri+R

On obtient ainsi une feuille de calcul.

L‘r .A-v-v-—v.l Tﬁ
: . —
2 = s o
.
/ N\ 5
L— ]
A 7}
I ) }
| — | 8

Saisir une formule pour afficher, par
exemple, une longueur d’une figure
dans le tableuyr.

On veut ici afficher I3 longueur du seg-
ment [AB]. On saisit dans |a cellule B1 :
distancel[A,B].

[ : B/
// N\ .2 {
/ i3
/ LA
& 5
A e C. in 6 |
/ S f——
A (7| .
8 | i
e kel

On obtient ainsi |a longueur deman-
dée.

La longueur AB affichée dans |e tableur
varie avec la longueur dy segment [AB]
de la feuille de géométrie.




